Kayali, Fares wiss. Mitarb. Dipl.-Ing. Dr.techn..
(2015S / 2 WStd. / Seminar / S00791)

DIDAKTIK UND NEUE
MEDIEN II /

SPIELE,
SPIELPADAGOGIK UND
JUGENDKULTUR

findet geblockt statt
Beginn: 12.03.2015, 10.00-11-00

Anrechenbar fur: Studienfach dae/kkp/tex: FOR:
Lehrveranstaltungen nach Wahl aus fachdidaktische Theorie
und Praxis (4 ECTS)

UF BE/TEC/TEX(2. Abschnitt): Didaktik und Neue Medien, PS
(Uberschneidung) (2 ECTS)

Anmeldung: in der LV | fares.kayali @ uni-ak.ac.at

Prifungsmodalitéten: Mitarbeit wihrend des Seminars
(Anwesenheitspflicht), Prasentationen und Aufbereitung
Seminar-bezogener Inhalte, wissenschaftliches Arbeiten und
Erstellen von Design- und/oder Lehrkonzepten.

IKK. K d:'Angewandte

D’°Art

ACHTUNG: Das Seminar wird in 2 Teilen im WS und SS
angeboten. Die beiden Teile bauen nicht direke aufeinander

auf und sind in beliebiger Reihenfolge belegbar.

Das Seminar verschafft einen Uberblick iiber die
Bedeutung von Spielen in der Jugendkultur und betrachtet
verschiedene Moglichkeiten Spiele gestalterisch gemeinsam
mit Kindern und Jugendlichen einzusetzen. Der fiir die
Lehrveranstaltung relevante Spielbegriff spannt einen
weiten Bogen von Brettspielen und zeitgenéssischen
digitalen Spielen hin zu Art Games und Serious Games.
Gemeinsam werden sowohl Methoden zur konzeptuellen
als auch zur praktischen Umsetzung von Spielideen
erarbeitet. Dabei wird mit Papier und Bleistift (analoges
Prototyping), Software Werkzeugen (Level Design) und der
Modifikation vorhandener Spiele (Modding) gearbeitet.
Weiters sind eine oder mehrere Exkursionen geplant.

SOMMERSEMESTER

12.3.2015: 10:00-11:00h): Vorbesprechung
26.3.2015: 10:00-15:00h): Workshop Block |
16.4.2015: 10:00-15:00h): Workshop Block 2
30.4.2015: 10:00-15:00h): Workshop Block 3
21.5.2015: 10:00-15:00h): Workshop Block 4

alle Termine (ausser Exkursionen) finden im Seminarraum
Fachdidaktik (EG) statt




